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MODULO ARGOMENTO

MODULO 1
STORIA
DELLA

GRAFICA

MODULO 2
TEORIA
DELLA

GRAFICA

LA GESTALT
IL PUNTO
LA LINEA
FIGURE GEOMETRICHE BASE
PSICOLOGIA DELLA FORMA
IL MARCHIO
IL PROGETTO GRAFICO
IL CARATTERE TIPOGRAFICO
IL VISUAL
IL PACKAGING
IL WEB
IL SOCIAL

STORIA DELLA GRAFICA

MODULO 3
PSICOLOGIA
DEL COLORE

TEORIA DEL COLORE
LE TRE DIMENSIONI DEL
COLORE
CONTRASTO COLORI PURI
CHIARO/SCURO
COLORE CALDO FREDDO



MODULO 4
LA GRAFICA

NEL
LINGUAGGIO
INCONSCIO

SEGNI, SOGNI, ARCHETIPI        
E SIMBOLISMI

MODULO 5
LA GRAFICA

NELL’AI

INTRODUZIONE ALL’USO
DELLA GRAFICA CON
L’INTELLIGENZA ARTIFICIALE
TRAMITE LA PIATTAFORMA
LEONARDO.AI

MODULO 6
LABORATORIO

CREAZIONE DI UN MARCHIO
GRAFICA DI UN PRODOTTO
PACKAGING
VISUAL ONLINE E OFFLINE
UTILIZZO PRATICO DI
PHOTOSHOP, ILLUSTRATOR    
E INDESIGN
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